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,,entre
metodologias no ensino de design em meu dia-a-dia de trabalho como arquiteta

Colagem de pensamentos em torno de diferentes camadas do “entre” interpretando uma
atitude pessoal de metodologia do design baseada no topico:
projetar é lidar e trabalhar com sua propria historia -

projetar é aprender o ‘“‘entre” - entre ,,emocao e razao“.
O caminho da nossa cabeca para nossa mao € a interagao: a cabega tem o controle do
coragao, o coragao tem que abrir a mente -

projetar é mover-se entre.
A didatica do método em design é basicamente socratica: isso significa que, ninguém é
possuidor da verdade - estudante e professor estao em dialogo, em processo -

projetar é trabalhar entre.
O talento nao deve ser encorajado, mas a vontade proépria cultivada. Assim, levando a um
fogo interior como ultima consequéncia: projetar € almejar o ,,plus* -

para traduzir paciéncia em paixao.
O projeto mais importante é projetar nossas vidas:

projetar é uma forma de vida, uma atitude que escolhemos viver.
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