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Design de informação e criatividade: interface no processo ensino/aprendizagem

O processo ensino/aprendizagem implica, inerentemente, em transmissão de informações e em um 
movimento interno de construção de conhecimento, que, por sua vez, necessita de procedimentos 
criativos para que seja efetiva. O design de informação busca a maior objetividade na comunicação, 
mas não pode descuidar da estética para não correr o risco de ser desinteressante. Promover a 
interface entre a clareza de informação e o desafio da instigação requer uma formação que 
considere com equilíbrio e importância as várias instâncias do pensamento no ato criador. Nesse 
sentido, o ensino de design de informação na linha da cognição imaginativa pode auxiliar 
professores e alunos na construção de conhecimento na área.
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